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•  60 Aufträge • hard • 

•  Level 230+ benötigt 

- Vertragspartner → Start 22.06.2015 

-  Dampf- , Diesel- , E- Loks und Maglev möglich - 

 

 

Nr. Aufträge Belohnung  XP 
     

1 

 
Verkaufe 20 Dekorationen auf Ethan's 

Bahnhof 
 

5 Marsfelsen (Deko) 

 

 
100.000 

 

2  
Sende 1000 Marsmaschinerie Wagen 
oder 30 Planeten Fahrzeuge Wagen 

Hinweis ►► Gem - Wagen werden nicht benötigt! 

Infinity Cargo 
U-235 ( +1.600%) 

 
110.000 

3 
 

Liefere 2.000.000 U-235 
 

5 Infinity Cargo 
   Glas ( +1.600%) 

 

 
120.000 

 

4 

 
Erbaue 10  Wohneinheit 

► benötigt 2.500.000 U-235, 
1.800.000 Karbon, 1.500.000 Plastik 

Wohneinheit 
( +292/h ←12→) 

 

130.000 

5  
Sende 80 Pulse Economy Wagen 

oder 2 Pulse Business Wagen 
Hinweis ►► Gem - Wagen werden nicht benötigt! 

5 Infinity Cargo 
Stahl ( +1.600%) 

 

140.000 



 

6 
 

Liefere 2.500.000 Glas 
 

4 Infinity Cargo 
   U-235 ( +1.600%) 

 

 
150.000 

 

7 
 

Liefere 2.000.000 Schotter oder  
Sende 195 Starker Schotter Waggons 

 30 Gems  160.000 

8 
 

Liefere 250.000.000 Gold 
 

5 Infinity Cargo 
   Plastik ( +1.600%) 

 

 
170.000 

 

9 

 
Erbaue 10  Reparaturdrohne (Deko) 
► benötigt 3.000.000 Glas, 2.000.000 

Stahl, 3.000.000 Schotter 

3 Reparaturdrohne 
( Deko ) 

 

180.000 

10 
 

Liefere 5.000.000 Kabel 
 

Infinity 
   Maglev (Kraft: 20) 
Set ► 120%, Taxe: 373  

 
190.000 

 

11 

         

 
Sende 3 Infinty Zugset 

Hinweis ►► Infinity  Lok (#10) + 20 Set Wagen 
(#2,3,5,6,8) 

2 Ultimativer Boost 
Flaggen  

(+100% & +100%) 

 

200.000 

12  
Erbaue 20 Schwankende Plattform 

oder 3 Fliegendes Deck (Deko) 
► benötigt 400.000.000 Gold 

Hinweis ►► Gem's werden nicht benötigt! 

Fliegendes Deck 
   (Deko) 

 

210.000 

13 
 

Liefere 3.000.000 Silizium 
 

Stellar Carbon 
   Karbon ( +1.000%)  

 
220.000 

 

14 
 

Sende 720 Technische Komponenten 
Waggons 

 40 Gems  230.000 

15 
 

Erbaue 5 Funken der Arkadien 
(Gebäude) 

► benötigt 6.000.000 Kabel und 
5.000.000 Silizium 

Funken der Arkadien 
( +584/h ←20→) 

 

240.000 



 

16 
 

Liefere 300.000.000 Gold 
 

Transgalactic Endw. 
(275 Pass. +700%)  

250.000 

17  
Sende 24 FGC Cargo II Zugset oder  

2 Railpower Cargo II Zugset 
 

Hinweis ►► FGC 353 Double  Lok + 24 Set 
Wagen  

► Gem-Wagen und Zugset  werden nicht benötigt 

11 Transgalactic Zwei 
(260 Pass.  +685%)  

260.000 

18 
 

Liefere 3.000.000 Karbon 
 

11 Transgalactic Eins 
(285 Pass.  +745%)  

270.000 

19 Sende 100 beliebige E-Loks 
Transgalatic [E-Lok] 
(Kraft: 23 Tax:170) 

► Setbonus: 50% 
 

 
280.000 

 

20 
 

Erbaue 10 Schwerkraftgenerator 
(Deko) 

► benötigt 55.000.000 Gold 

Schwerkraftgenerator  
( Deko) 

 

290.000 

21 

 
Sende 10 Arrow Maglev Zugset oder  

3 Catalyst Zugset 
 

Hinweis ►► Arrow Lok (Shop) + 9 Set Wagen  
Hinweis ►► Catalyst  Lok (Ethan #17) + 7 Set 

Wagen (aus den Aufträgen Ethan #12 - #14, #16) 

 40 Gems  300.000 

22 

 
Erbaue 1 Marskratzer (Gebäude) 
► benötigt 2.000.000 Titan und 

2.000.000 Gummi 

Marskratzer 
( +344/h ←13→) 

 

310.000 

23 
 

Liefere 4.000.000 Marmor 
 

 50 Gems  320.000 



 

24      
Erbaue 1 Mars Labor  und   

3 Partial Martian (Gebäude) 
► benötigt 5.000.000 Karbon, 
2.000.000 Titan und 6.000.000 

Marmor 

Mars Labor 
( +504/h ←21→) 

 

330.000 

25 
Liefere 2.500.000 Gummi und 

2.000.000 U-235 
 

Partial Martian  
( +474/h ←20→) 

 

340.000 

26 
 

Erbaue 1 Cosmonet Transmitter 
(Deko) 

► benötigt 200.000.000 Gold 

Cosmonet Transmitter 
( Deko) 

 

350.000 

27 
 

Erbaue 3 Neomagnetosphäre (Deko) 
► benötigt 3.000.000 Titan und 

6.000.000 Gummi 
 

Neomagnetosphäre  
( Deko) 

 

360.000 

28 

 

 
 

Sende 480 IC4 Aarhus Wagen oder 
24 IC4 Kopenhagen Wagen 

 
Hinweis ►► Gem - Wagen werden nicht benötigt! 

Quantus Flagge 
 (+250% & +250%) 

 

370.000 

29 

 
Liefere 3.000.000 Plastik und 

1.000.000 Glas 
 

 50 Gems  380.000 

30 
 

Erbaue 2  Orbitaler Spiegel (Deko) 
► benötigt 2.000.000 Glas, 2.000.000 

U-23 und  4.000.000 Plastik 

Hintergrund 
Thema 

transformierter Mars 

 

390.000 



 

31 
 

Liefere 3.000.000 Stahl 
 

6 Borderless MKII  
(Schotter  +500%)  

400.000 

32 

 
Erbaue 10 Quantus Hochhaus 
► benötigt 4.000.000 Stahl und 

2.000.000 Schotter 

2 Quantus Hochhaus 
( +242/h ←10→) 

 

410.000 

33 

 
Liefere 2.000.000 Silizium und 

1.000.000 Kabel 
 

6 Borderless MKII  
(Kabel  +500%)  

420.000 

34  
Erbaue 1 Quantus Kraftwerk 
► benötigt 1.000.000 Kabel, 

3.000.000 Zement  und 2.000.000 
Silizium 

Quantus Kraftwerk 
( +782/h ←30→) 

 

430.000 

35 
 

Liefere 3.000.000 U-235 
 

6 Borderless MKII  
(Silizium  +500%)  

440.000 

36 
 

Liefere 200.000.000 Gold 
 

 50 Gems  450.000 

37 
 

Erbaue 1 Quantus Reiniger 
► benötigt 2.000.000 Zement  und 

1.000.000 Ziegel 

Quantus Reiniger 
( +654/h ←25→) 

 

460.000 

38 

 

 
Sende 130 Starkes Plastik Wagen 
oder 12 LifeGuard Plastik Wagen 

 
Hinweis ►► Gem - Wagen werden nicht benötigt! 

6 Borderless MKII  
(Ziegel  +500%)  

470.000 

39 

 
Erbaue 10 Mars Turm 

► benötigt 1.000.000 Plastik und 
1.000.000 Glas 

3 Mars Turm 
( +188/h ←10→) 

 

480.000 



 

40 
 

Liefere 3.000.000 Ziegel 
 

 60 Gems  490.000 

41 

 
Liefere 2.000.000 Nägel und 

2.000.000 Holz 
 

Borderless MKII  
(Diesellok  Kraft: 24) 

► Bordeless MKII Set: 200%  
500.000 

42 
 

Erbaue 1 Quantus Felder 
► benötigt 3.000.000 Holz und 

3.000.000 Marmor 

Quantus Felder 
( +1.000/h ←34→) 

 

510.000 

43 

 

 
Sende 3 Borderless MKII Zugset  

Hinweis ►► Borderless MKII  Lok (aus Auftrag 
#41) + 24 Set Wagen (#31, #33, #35, #38)  

 

 60 Gems  520.000 

44  
Erbaue 1 Mars Medizin Zentrum 
► benötigt 3.000.000 Nägel, 

3.000.000 U-235 und 3.000.000 Ziegel 

Mars Medizin Zentrum 
( +1.100/h ←35→) 

 

530.000 

45 

 

 
Erbaue 1 Mars Relax Zentrum 
► benötigt 500.000.000 Gold 

Mars Relax Zentrum 
( Deko) 

 

540.000 

46 
 

Liefere 4.000.000 Holz 
 

2 Legatus VIP 
(1.000 Pass.  

+2.500%) 
 

550.000 

47  
 

Liefere 150.000.000 Gold oder   
Sende 96 Arrow  2.Klasse Wagen 

 60 Gems  560.000 

48  
Erbaue 10 Quantbus 

► benötigt 500.000.000 Gold 

3 Quantbus 
( Deko) 

 

570.000 

49 
 

Liefere 3.000.000 Treibstoff 
 

8 Legatus 2.Klasse 
(1.500 Pass.  +900%)  

580.000 



 

50 

 

 

 
Sende 15 Sinus Rapid Set oder  

3 Pulse Laser Set 
Hinweis ►► Gem - Wagen werden nicht benötigt! 

Set-Regeln beachten! 

 70 Gems  590.000 

51 
 

Liefere 4.000.000 Ziegel 
 

6 Legatus 1.Klasse 
(1.000 Pass.  

+1.800%) 
 

600.000 

52  
Erbaue 1 Bildungszentrum 
► benötigt 2.250.000 Nägel, 

2.250.000 Gummi und 2.250.000 
Treibstoff 

Bildungszentrum 
( +1.000/h ←35→) 

 

610.000 

53 
 

Liefere 245.000.000 Gold 
 

 70 Gems  620.000 

54 

 
Liefere 4.000.000 Marmor und 

4.000.000 Karbon 
 

4 Legatus Mail 
(10.000 Post  

+1.500%) 
 

630.000 

55  
Erbaue 1 Emblem von Veria 
► benötigt 90.000.000 Gold, 

2.000.000 Marmor und 2.000.000 Holz 

Emblem von Veria 
( Deko) 

 

640.000 

56 

 

 
 

Sende 336 IC4 Aarhus Wagen oder 
24 IC4 Kopenhagen Wagen 

 
Hinweis ►► Gem - Wagen werden nicht benötigt! 

Legatus Tail 
(1.000 Pass.  

+2.000%) 
 

650.000 

57 

 

 
Liefere 3.000.000 Schotter oder  

Sende 130 Starker Schotter Waggons 

 100 Gems  660.000 

58 
 

Liefere 3.500.000 Stahl 
 

Legatus 
(Kraft: 21  Taxe:480)  

670.000 



 

59  
Erbaue 5 Quantus Turm 

► benötigt 4.500.000 Plastik, 
4.500.000 Karbon und 4.500.000 

Schotter 

2 Quantus Turm 
( +460/h ←14→) 

 

680.000 

60 

 

 
Sende 3 Legatus Set  

Hinweis ►► Lok (aus Auftrag #58 + Wagen 
aus # 46, #49, #51, #54, #56) 

Set-Regeln beachten! 

Spezielles 
Maglev Ziel 

 

690.000 

 

 

Alle Angaben ohne Gewähr! 

Es können von seitens Pixels Anpassungen vorgenommen worden sein, die hier noch 

nicht berücksichtigt sind. 

Bitte sendet uns Hinweise bei fehlenden oder falschen Angaben, Danke. 


