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Version 2013  

 

•  90 Aufträge • medium • 

•  Level 55+ benötigt 

- Vertragspartner → ... 

-  Dampf- , Diesel- und E- Loks und ab #48 Maglev möglich - 

 

 

Nr. Aufträge Belohnung  XP 
     

1 
 

Entferne 10 Mangroven (Deko) 

oder Liefere 10.000 Gold 

20 Pfeifen   
 

900 
 

2 
 

Erbaue Aufsehers Wagen (Deko) oder 
Liefere 17.500 Gold 

► benötigt 1.000 Stahl und 1.200 
Treibstoff 

Aufsehers Wagen 
(Deko)  

 

1.800 

3 

 
Liefere  11.500 Holz und 11.500 

Schotter 
 

 15 Gems  2.700 

4 

 
Sende 15 Känguruh Box Wagen 

Safari Bus 
(Deko) 

 

3.600 

5 
 

Liefere 90.000 Gold  
 

20.000 Holz  4.500 

6 

 
Liefere 27.500 Holz und 23.000 

Schotter  
 

4 Teebaumöl Wagen 
(XP +205%)  

 

5.400 



 

7 

 
Erbaue 1 Park Helikopter und 2 Safari 

Bus (Deko) 
 ► benötigt 90.000 Gold, 15.000 Nägel, 

5.000 Stahl und 20.000 Treibstoff 

Park Helikopter 
(Deko)   

 

 6.300 

8 
 

Sende 80 volle Klotzwagen oder Liefere 
205.000 Gold 

 
Entangled C38 

(Deko)  
7.200 

9 
 

Lieferer 20 Kranträger Wagen 

oder 17.500 Stahl 

NSWGR Reihe C38  
Dampflok (Kraft: 11)  

8.100 

10 
 

Sende 5 NSWGR Reihe C38  

Imkerbude  
(32 Pass./h ←9→)  

 

 9.000 

11 

 
Sende 20 Radlader Flachwagen Wagen 

3 Flug Ambulance 
Transporter 
(XP +165%)   

9.900 

12  
Sende 15 Flug Ambulance Transporter 

oder 25.000 Karbon  

4 Flug Ambulance 
Transporter 
(XP +165%)   

10.800 

13 
 

Liefere  26.000 Schotter und 20.000 
Marmor 

 
3 Zebra T70 
(Titan +70%) 

  

11.700 

14 
 

Liefere  30.000 Glas und 20.000 Titan  
 

 15 Gems  12.600 

15 
 

Liefere 33.500 Stahl und 33.500 
Zement  

 15 Gems  13.500 

16 
 

Sende 155 volle Glassturm Waggons 
oder Liefere 75.000 Glas 

 

 15 Gems  
 14.400 

17 Liefere 453.000 Gold 

 

 15 Gems  
 

 15.300 

18 

 
Liefere 45.000 Titan und 28.000 

Marmor 
 

3 Zebra T70 
(Titan +70%) 

 

16.200 



 

19 

 
Liefere 45.000 Karbon und 28.000 

Kabel  
 

Casino Turm 
(122 Pass./h ←22→) 

 

 17.100 

20   
Sende  155 volle Holzfäller Waggons 

oder Liefere 78.500 Treibstoff 
 

6 Mangrovenwald  
( Deko ) 

 

18.000 

21  
Erbaue 4 Bungalow und 3 Strandhaus 
► benötigt 30.000 Nägel, 72.000 Glas, 
58.000 Holz, 30.000 Kabel und 42.000 

Stahl 

 
Glasschnabel  

( +110%)  
18.900 

22 
  

Erbaue 2 Kiwi Resort 
► benötigt 710.000 Gold, 72.000 

Zement und 60.000 Karbon 

Stahlschnabel 
( +110%)  

 

 

19.800 

23 

  
Liefere 100.000 Treibstoff oder 

3.200.000 Gold  
 

Krokodilsee  
(102 Pass./h ←20→) 

 

20.700 

24 

 
Liefere 110.000 Karbon oder 3.500.000 

Gold 
 

Schnabeltierfälle  
(108 Pass./h ←20→) 

 

21.600 

25 

 
Liefere 120.000 Marmor oder 3.700.000 

Gold 
 

Dingoklippen 
(104 Pass./h ←20→) 

 

22.500 

26 

 
Liefere 130.000 Schotter oder 

3.900.000 Gold 
 

Zementschnabel 
( +110%)  

23.400 

27 
 

Liefere 75.000 Holz und 75.000 Nägel  

 
Gummischnabel 

( +110%) 
 

 
24.300  

28 
  

Sende 75 Elektrolokomotiven 
 

XPT 
Diesellok (Kraft: 13)  

25.200 



 

29 
  

Erbaue 1 Welle  
► benötigt 37.000 U-235, 85.000 

Karbon und 37.000 Plastik 

3 X2000 
Experimental  
(XP +205%)  

26.100 

30 
  

Erbaue 1 Hotel Navis 
► benötigt 53.000 Gummi, 51.000 

Marmor und 40.000 Silizium 

 
4 X2000 

Experimental  
(XP +205%) 

 
27.100 

31 
 

Sende  55 volle Aero Wagen 

 
4 X2000 

Experimental  
(XP +205%) 

 
27.900 

32 
  
Sende 80  X2000 Experimental 

X2000 Trial  
(XP +215%)  

28.800 

33 Liefere 85.000 Titan und 45.000 Kabel 

 
XPT Endwagen 

(XP +210%) 
 

 
  29.700 

34  
Sende 15 komplette XPT Set 

Hinweis ►► hinter der XPT müssen 13 Wagen 
sein! 

 

 40 Gems  
 

 30.600 

35  
Sende 195 volle Marmorträger 

Waggons oder Liefere 100.000 Zement. 
Tipp ►► ggfls. Containerlager zeitweise ins Lager 

und mit Nachbarn teilen 

 
Citypol  

(133 Pass./h ←23→) 
 

31.500 

36  
Sende 195 volle Gummiträger Waggons 

oder Liefere 100.000 Plastik 
Tipp ►► ggfls. Containerlager zeitweise ins Lager 

und mit Nachbarn teilen 

Spyder 
(Deko)  

32.400 

37 

 

 
Liefere 15 AD60 Garrett Dampflok  
oder Liefere 170  Baureihe NSU 

Diesellok  

65 Pfeifen    33.300 



 

38  
Erbaue 1  Ozeanium und 1 

Wasserrutsche 
► benötigt 2.500.000 Gold, 75.000 
Glas, 75.000 Titan, 90.000 Stahl, 
75.000 Gummi und 70.000 Plastik 

 
ES64U Sprinter 

Elektrolok (Kraft: 12) 
 

 34.200 

39 
 

Erbaue 4 Perth Suite 
► benötigt 108.000 Ziegel, 68.000 Titan 

und 68.000 Marmor 

2 Perth Suite 
(33 Pass./h ←6→) 

 

35.100 

40 
 

Erbaue 5 Perth Appartmente 
► benötigt 120.000 Ziegel, 75.000 

Treibstoff und 60.000 Silizium 

2 Perth Appartmente 
(28 Pass./h ←9→) 

 

36.000 

41 Sende 95 Diesellok 

 
QR Tilt Train E  

Elektrolok (Kraft: 13) 
 

 
36.900 

42 Liefere 110.000 Silizium 

 
4 QR Tilt  

(220 Pass. +20%) 
 

 
37.800 

43 

 
Erbaue 5  Gebäude oder Liefere 

3.500.000 Gold 
 

4 QR Tilt  
(220 Pass. +20%)  

38.700 

44 

 
Sende 65 Zugsets oder Liefere 250.000 

Plastik 
 

5 QR Tilt  
(220 Pass. +20%)  

39.600 

45 Liefere 125.000 Kabel 

 
QR Tilt Endwagen 
(250 Pass. +20%) 

 
 

40.500 

46 

 

 
Sende 15 QR Tilt Train E-Lok  

oder Liefere 300.000 Treibstoff 
 

QR Tilt Train D 
Diesellok (Kraft: 14) 

 
 
41.400 



 

47 
 

Sende  215 volle Treibstofftanker  
oder Liefere 135.000 Stahl 

Tipp ►► ggfls. Containerlager zeitweise ins Lager 
und mit Nachbarn teilen 

QR Tilt Triebkopf 
(XP +350%)  

42.300 

48 
Liefere 60.000 U-235 und, 40.000 Kabel 

und 40.000 Silizium 

 

 40 Gems  
 

 43.200 

49 

 
Sende 16 Maglev Züge  

oder Liefere 185.000 U-235 
 

C38 Southern Cross 
Dampflok (Kraft: 17)  44.100 

50 
 

Liefere 750.000 Gold und 60.000 
Zement 

 
Railroad Tie Carrier 

(Holz +110%) 
 

 
45.000 

51 
 

Liefere 65.000 Ziegel und 57.000 
Gummi 

 
Railroad Screw 

Carrier 
(Nägel +110%) 

 

 
45.900 

52 
 

Sende 100 volle Plasma Liner 
oder Sende volle 150 Runner Post 

 

 Schotterschnabel 
( +110%)  

46.800 

53  
Sende 235 volle Zement Doppelt 
Silowagen oder Liefere 175.000 

Schotter 
Tipp ►► ggfls. Containerlager zeitweise ins Lager 

und mit Nachbarn teilen 

 
Ziegelschnabel 

( +110%)  
47.700 

54  
Sende 235  Stahlschlepper oder Liefere 

4.100.000 Gold 
Tipp ►► ggfls. Containerlager zeitweise ins Lager 

und mit Nachbarn teilen 

 50 Gems  48.600 

55 

 
Liefere 85.000 Glas und 45.000 Titan 

und 40.000 Marmor 
 

5 Pacific Red 
(210 Pass. +25%) 

  
49.500 

56  
Liefere 250 volle Boston Wagen  

 

3 Pacific Mail 
(2.550 Post +30%) 

 
 

50.400 



 

57  
Sende 35 x Autoschlepper  

oder Liefere 335.000 Karbon 

 
2 Pacific Autowagen 

(XP +310%) 
 

 
51.300 

58 Liefere 1.350.000 Gold  

 
3 Pacific Gold 

(195 Pass. +50%) 
 

 
 52.200 

59 
Liefere 90.000 Titan  

oder Liefere 90.000 Silizium 

 
3 Pacific Platinum 

(160 Pass. +100%) 
 

 
53.100 

60 

 
Sende 18 komplette QR Tilt Diesel 

Zugset 
Hinweis ►► QR Tilt Train D + 13 Wagen und QR 

Tilt Triebkopf  

NR Pacific 
 Diesellok (Kraft: 16) 

 
 54.000 

61 
 

Sende 60 Bubba Shrimps Wagen 

Restaurant Lounge 
(133 Pass./h ←22→) 

 

54.900 

62 
 

Sende 22 Pacific Autowagen 
oder 4.000.000 Gold 

Maloo 
(Deko)  

55.800 

63 

 
Erbaue 1 Sydney Tower 

► benötigt 400.000 Schotter, 400.000 
Karbon und 400.000 Plastik 

Sydney Tower 
(45 Pass./h ←7→) 

 

56.700 

64 
 

Sende 5  komplette Australien Pacific 
Set 

Hinweis ►► NR Pacific Lok + 16 Pacific Set-Wagen 
aus den vorigen Aufträgen 

Limousine 
(Deko)  

57.600 

65  
Sende 3 DSB Reihe ME  
oder 3 SJ Reihe C Blau 

Hinweis ►► beide Loks sind Inhalt der 'geheimen 
Schachtel' 

 60 Gems  58.500 

66 
Liefere 77.500 Ziegel und 75.000 

Plastik und 75.000 Silizium 
Tierklinik 

(110 Pass./h ←18→) 
 

59.400 

67 Liefere 1.500.000 Gold 65 Pfeifen 
 
 

60.300 



 

68 

 
Sende 150 volle Dubbeldeks 2.Klasse 

Wagen oder 45 Notfall-Kontainer 
Wagen 

 

3 Veterinärvorräte 
(XP +225%)  

61.200 

69 
Liefere 115.000 Titan und 115.000 

Plastik 
4 Veterinärvorräte 

(XP +225%)  
62.100 

70 
Liefere 115.000 Treibstoff und 115.000 

Plastik 

4 Park Ranger 
Wagen 

(XP +275%) 
 

63.000 

71 
Liefere 115.000 Treibstoff und 115.000 

Gummi 

4 Safari Bus 
Transport 

(XP +315%)  
63.900 

72 
Liefere 125.000 Karbon und 125.000 

Titan 
2 Helikoptertransport 

(XP +400%)  
64.800 

73 
Liefere 4.150.000 Gold oder 200.000 

Treibstoff 
Krokodil 

Elektrolok (Kraft:17)  65.700 

74 

 

 
Sende 12 komplette Krokodil Set 

Hinweis ►► Krokodil + 17 Krokodil Set-Wagen aus 
den vorigen Aufträgen 

 60 Gems   66.600 

75 Liefere 260.000 Stahl 
Treibstoffschnabel 

( +110%)  
67.500 

76 Liefere 260.000 Treibstoff 
Plastikschnabel 

( +110%)  68.400 

77  
Erbaue 1 Circle of Brisbane 

► benötigt 300.000 U-235, 400.000 
Titan und 300.000 Kabel 

Circle of Brisbane  
(141 Pass./h ←23→) 

 

69.300 

78 Liefere 260.000 Plastik 
Kabelschnabel 

( +110%)  
70.200 

79  
Erbaue 1 Luna Park Eingang 

► benötigt 100.000 Schotter, 100.000 
Treibstoff und 200.000 Zement 

Luna Park Eingang 
(Deko) 

 

71.100 

80 Liefere 275.000 Kabel 
Titanschnabel 

( +110%)  
72.000 

81 Liefere 3.000.000 Gold 
Kricketstadion 

(224 Pass./h ←35→) 

 

72.900 

82 

 

 
Sende 15 komplette Rail Runner Set 
Hinweis ►► F59PHI Runner + 13 Runner Post 
Wagen  ! Runner Wagen für GEMs werden nicht 

benötigt ! 

Tilt D VIP 
Diesellok (Kraft: 6)  73.800 



 

83 
 

Sende 35 volle Pacific Red 
Wagen oder 275 volle DSB Litra B 

Wagen 

VIP Tilt Wagen 
(170 Pass. +75%)  

74.700 

84 
 

Sende 90 volle QR Tilt Wagen oder 275 
volle DSB Litra AB Wagen 

VIP Tilt Wagen 
(170 Pass. +75%)  

75.600 

85 
Liefere 150.000 Kabel und 150.000 

Silizium 

 
VIP Tilt Wagen 

(170 Pass. +75%) 
 

 
76.500 

86  
Sende 35 volle Central Endwagen  

oder 155 volle Central 2.Klasse Wagen 

 
VIP Tilt Wagen 

(170 Pass. +75%) 
 

 
77.400 

87 Liefere 285.000 Gummi 

 
VIP Tilt Wagen 

(170 Pass. +75%) 
 

 
78.300 

88  
Sende 275 volle Kabeltransport 

Waggons oder Liefere 245.000 Plastik 
Tipp ►► bei Kabeltransport ggfls. Containerlager 

zeitweise ins Lager und mit Nachbarn teilen 

 

VIP Tilt Triebkopf 
(XP  +385%) 

 
 79.200 

89 

 
Sende 20 komplette Tilt VIP Set 

Hinweis ►► Tilt D VIP +  5 Tilt Set-Wagen + Tilt 
Triebkopf aus den vorigen Aufträgen 

 70 Gems  80.100 

90 Liefere 46.000.000 Gold 
-10% Rabatt auf 

Mysteriöse Depots 
 122.000 

Alle Gebäude sind nun entsperrt und können gebaut werden, die Passagiere werden den Eigenen hinzugefügt. 

 

* noch nicht Verfügbar *  Ausbau - Bilder und Angaben zum Passagierausbau, findet Ihr im  
    Kommentar des Dokumentes 
    Wir sind TrainStation Freunde > Dateien > Alan.pdf 
    → wir bedanken uns bei *Leo und der Train Stationer Gruppe 
 
ggfls. mal nachschauen, ob schon nachgereicht ... 

 
 
siehe auch → http://trainstation.wikia.com/wiki/Maximum_Passengers_Per_Hour 

Alle Angaben ohne Gewähr! 

Es können von seitens Pixels Anpassungen vorgenommen worden sein, die hier noch 

nicht berücksichtigt sind. 

Bitte sendet uns Hinweise bei fehlenden oder falschen Angaben, Danke. 

http://trainstation.wikia.com/wiki/Maximum_Passengers_Per_Hour

